KEGELRING YARISMA KURALLARI

1. Genel Hiikiimler

Robot, ringdeki pinleri mimkiin olan en kisa siirede, cemberin 6tesine gecmeden 5 saniye icerisinde

temizlemelidir.

Halkayi pinlerden temizlemek icin en fazla 2 dakika izin verilir.

Robot dairenin disina 5 saniyeden fazla ¢ikarsa, deneme sayilmaz.

Yarisma sirasinda takim Uyeleri robotlara, pinlere veya ringe dokunmamalidir.

2.Takim Gereksinimleri
Halka, ¢evresi boyunca 50 mm kalinliginda bir ¢izgiyle sinirlanmis 1 m ¢apinda bir dairedir (bkz. Sekil 1).

Halka rengi acik (tercihen beyazdir). Sinir gizgisi siyahtir.
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3.Silindirler

Silindirler, gap1 70 mm, yiksekligi 120 mm ve agirligi 50 g'den fazla olmayan sert silindirlerdir.

Silindirlerin ylizeyi mat, tek renktir.

Oneri: Silindirler, bos standart gazoz kutularindan (330 ml) yapilabilir. Bunu yapmak icin, bos kutuyu

sade bir kagitla sarmaniz yeterlidir.

4.Robot Gereksinimleri

Robotun maksimum genisligi 20 cm, uzunlugu ise 20 cm'dir. Robotun boy veya kilosu konusunda

herhangi bir kisitlama yoktur.

Robot 6zerk olmali.

Yarisma sirasinda robotun boyutlari sabit kalmali ve 20 x 20 cm'yi gegmemelidir.

Robotun herhangi bir pim itme cihazi (mekanik, pnomatik, titresim, akustik vb.) olmamalidir.

Robot, pinleri yalnizca bedeniyle itmek zorundadir.

Pin toplama robotunun gévdesinde herhangi bir yapistirici cihazin kullanilmasi yasaktir.

5.Yarisma Prosediirii

Yaris baslamadan dnce asagidaki prosedirler takip edilmelidir:

Robot tamamen ringin ortasinda konumlandirilir;

Ringe sekiz pimle yerlestirilir. Pimler, halkanin gevresi icinde esit sekilde dagitiimalidir: dairenin dortte
bir kisminda en fazla iki pim. Rozetler, siyah sinir gizgisinden en fazla 12 cm ve en fazla 15 cm mesafede

yerlestirilmez;

Bir yarismaci, pin yerlestirme kurallarini ihlal etmedigi kosucu, pin yerlesimini kendi iradesine gére

ayarlayabilir. Yarisma hakemi nihai siralamayi onaylar.

Robotun amaci, pimleri ¢izgiyle tanimlanan dairenin 6tesine itmektir.

Bir pim, dikey projeksiyonu beyaz dairenin lizerinde degilse firlatiimis sayilir.



Bir pim halkadan ayrildiginda, firlatilmig sayilir ve tekrar yuvarlanirsa halkadan gikarilabilir.

Robot, yarismanin basinda hakemin emriyle acilmali veya manuel olarak baslatilmalidir; bundan sonra
¢alisma slirecine midahale edilmemelidir. Uzaktan kumanda veya robota baska komutlar yasaktir.

Robot en az iki saniye ¢gemberde kaldiktan sonra yaris zamanlayicisi durur.

Gorevin tamamlanma siiresi 120 saniyeyi gegmemelidir.

6. Kazanan Segme Prosediirii
Her takima gorevi tamamlamak igin en az iki deneme verilir (deneme sayisi yarisma gliniinde jiri

tarafindan belirlenir).

Toplam deneme sayisi sayilir. Atilan pin sayisi ve deneme siiresi toplanir. Kazanan, toplam deneme
saylsina gore robotu ringi en az pin temizlemek icin harcayan takim olur ya da higbir takim ringi

tamamen temizleyemezse, robotu en ¢ok pini ringden ¢ikaran takimdir.



