SUMO Robot Yarismasi Kurallari

1. Yarisma Kosullarn

1.1. SUMO robot yarismasina katilmak icin katilimcilarin, rakip robotu ringi ¢cevreleyen
beyaz ¢izginin disina itebilecek otonom bir robot hazirlamalar1 gerekmektedir.

1.2. Yarisma, kura ile belirlenen robot ciftleri arasinda birkag tur halinde gerceklestirilir.
1.3. Her eslesme li¢ raunddan olusur.

1.4. Raund suresi: 2 dakikadir.

2. Ring

2.1. Ring rengi: Mat siyah

2.2. Sinir ¢izgisi rengi: Mat beyaz

2.3. Sinir ¢izgisi genisligi: 25 mm

2.4. Ring cap1 (sinir ¢izgisinin i¢ kismi): 1 metre

2.5. Robotlarin baslangi¢c noktalari ringin merkezinde isaretlenmistir.

2.6. Ring yiiksekligi: 2,5 cm

3. Robot

3.1. Robot otonom olmalidir.

3.2. Robotun maksimum genisligi 20 cm olmalidir.

3.3. Robotun maksimum uzunlugu 20 cm olmalidir.

3.4. Robotun maksimum yiiksekligi 20 cm olmalidir.

3.5. Robotun agirlig1 1 kg'1 gecmemelidir.

3.6. Yarisma sliresince robotun boyutlari ve agirligi degismemelidir.

3.7. Yarismaya yalnizca EV3 yapi platformu kullanilarak hazirlanmis robotlar katilabilir. Glig
kaynagi dahil tiim yapisal elemanlar dogrudan robot tizerinde bulunmalidir.



3.8. Robot, baslatma komutundan sonra en az 5 saniye gecikmeyle hareket etmeye
baslamalidir.

3.9. Robot tek bir dokunus ile baslatilmalidir.

Yapisal Kisitlamalar

3.9.1. Robotun tekerleklerinde veya govdesinde herhangi bir yapistirict kullanilmasi
yasaktir.

3.9.2. Robotun dis yiizeylerinde herhangi bir yaglayici madde kullanilmasi yasaktir.
3.9.3. Robotun stabilitesini artiran vakum gibi sistemlerin kullanilmasi yasaktir.

3.9.4. Rakip robotun kizilotesi veya diger sensorlerine miidahale etmek ya da elektronik
sistemlerini bozmak yasaktir.

3.9.5. Rakip robota herhangi bir cisim firlatan mekanizmalarin kullanilmasi yasaktir.
3.9.6. Rakip robota karsi sivi, toz veya gaz maddeler kullanilmasi yasaktir.
3.9.7. Yanict maddelerin kullanilmasi yasaktir.

3.10. Her yarismadan 6nce robotlar belirtilen kurallara uygunluk agisindan teknik
kontrolden gecirilir.

4. Yarismanin Yapilmasi

4.1. Yarisma baslamadan 6nce tiim robotlar karantina alanina yerlestirilir. Teknik komite
robotlarin kurallara uygun oldugunu onayladiktan sonra yarisma baslar.

4.2.Yarisma alani 3 x 3 metre kirmizi bir ¢izgi ile sinirlandirilir. Bu alanin i¢ine yalnizca
hakemler ve o turda yarisacak katilimcilar girebilir.

4.3. Robotlar jiiri gdzetiminde yarisma alaninda tutulur ve yalnizca yarisma sirasinda
cikarilir.

4.4. Teknik kontrolde robotun tasariminda hata tespit edilirse, takima bunu diizeltmek icin
10 dakika siire verilir. Bu siire icinde sorun giderilmezse robot o turda yarisamaz.

4.5. SUMO robot yarismasi, kura ile belirlenen robot ciftlerinin ringde karsilasmasi seklinde
yapilir. Her eslesme ii¢ raunddan olusur.

4.6. U¢ raundda robotlarin baslangi¢ pozisyonlar farklidir:

- 1. Raund: Robotlar yiiz yiize



- 2. Raund: Robotlar yan pozisyonda

- 3. Raund: Robotlar sirt sirta

5. Denemeler

5.1. Her raundda her robot en fazla iki deneme hakkina sahiptir.
5.2. Ikinci deneme yalnizca asagidaki durumlarda verilir:

- D1s miidahale olmasi

- Oyun alaninin kétii kosullar: nedeniyle ariza olusmasi

- Hakem hatasi

- Baslat komutundan sonra 10 saniye boyunca iki robotun da hareketsiz kalmasi

6. Robotlarda Degisiklik
6.1. Yarisma boyunca robotun temel tasarimi degistirilmemelidir.

6.2. Raundlar arasinda katilimcilar robotu onarabilir, bataryay1 degistirebilir ve programda
degisiklik yapabilir.

6.3. Buislemler i¢in 10 dakika siire verilir.

7. Baslatma Prosediirii

1. Her raunddan o6nce robotlarin eslesmesi kura ile belirlenir.

2. Katihmcailar sirasiyla eslestirilir: 1-2, 3-4 vb.

3. Katilimai sayisi tek ise eslesmesi olmayan takim bir sonraki tura dogrudan gecer.
4. Hakem start verdiginde operatorler robotlari baslangig cizgisine yerlestirir.

5. Start komutu verildikten sonra operatorler robotu baslatir (robot en az 5 saniye sonra
hareket etmelidir).

6. Robotlar calistirildiktan sonra operatorler 5 saniye icinde en az 1 metre uzaklagsmalidir.



8. Yarisma Kurallar

8.1. Deneme sirasinda yarigsmacilar robotlara veya ringe dokunamaz.

8.2. Robotlarin uzaktan kumanda edilmesi veya komut verilmesi yasaktir.
8.3. Bir deneme asagidaki durumlarda sona erer:

- Robotun herhangi bir pargasi beyaz sinir ¢izgisinin disina temas ederse,

- Raund stiresi (2 dakika) dolarsa.



