
DRONE YARIŞI YARIŞMA YÖNERGESİ

1. Genel Hükümler
1.1. Yarışma iki aşamada gerçekleştirilir: deneme aşaması ve puanlamaya dahil edilen
uzaktan pilotaj aşaması.
1.2. Deneme aşamasında her katılımcı parkuru süre dikkate alınmadan tamamlar. Yalnızca
puanlama aşamasında kazanılan puanlar değerlendirmeye alınır.
1.3. Puanlama aşamasında katılımcının görevi, verilen görevleri yerine getirirken parkuru
mümkün olan en kısa sürede tamamlamaktır.
1.4. Kazanan, iki puanlama aşamasının toplamında en yüksek puanı alan katılımcıdır.

2. Drone Gereksinimleri
2.1. Motorlar arası çapraz mesafesi 150 mm’yi geçmeyen DJI Tello tipi dronelar yarışmaya
kabul edilir. Drone kontrolü uzaktan yapılır.

3. Parkur Gereksinimleri
3.1. Parkur, engellerin yerleştirildiği belirlenmiş bir alandan oluşur.
3.2. Engeller; kemerler, küpler, halkalar, silindirler ve labirentlerden oluşur.
3.3. Engellerin yerleşimi yarışma boyunca değiştirilmez.

4. Yarışma Düzeni
4.1. Katılımcı drone’u başlangıç alanına yerleştirir.
4.2. “Başla” komutuyla süre başlar ve katılımcı parkuru tamamlar.
4.3. Geçerli iniş için drone tamamen başlangıç alanı içinde olmalıdır.
4.4. Drone düştüğünde süre durdurulmaz.
4.5. Maksimum uçuş süresi 3 dakikadır.

5. Puanlama
• Her engel geçişi: 20 puan
• Başlangıç alanına doğru iniş: 20 puan
• Düşürülen her top: 10 puan
• Kırmızı bölgeye taşınan her top: 5 puan


