DRONE YARISI YARISMA YONERGESI

1. Genel Hukumler

1.1. Yarisma iki asamada gerceklestirilir: deneme asamasi ve puanlamaya dahil edilen
uzaktan pilotaj asamasi.

1.2. Deneme asamasinda her katilimci parkuru stre dikkate alinmadan tamamlar. Yalnizca
puanlama asamasinda kazanilan puanlar degerlendirmeye alinir.

1.3. Puanlama asamasinda katilimcinin gdrevi, verilen gorevleri yerine getirirken parkuru
mumkun olan en kisa surede tamamlamaktir.

1.4. Kazanan, iki puanlama asamasinin toplaminda en yuksek puani alan katilimcidir.

2. Drone Gereksinimleri
2.1. Motorlar arasi capraz mesafesi 150 mm’yi gecmeyen DJI Tello tipi dronelar yarismaya
kabul edilir. Drone kontrolt uzaktan yapilir.

3. Parkur Gereksinimleri

3.1. Parkur, engellerin yerlestirildigi belirlenmis bir alandan olusur.

3.2. Engeller; kemerler, kUpler, halkalar, silindirler ve labirentlerden olusur.
3.3. Engellerin yerlesimi yarisma boyunca degistiriimez.

4. Yarisma Duzeni

4.1. Katilmci drone’u baslangi¢ alanina yerlestirir.

4.2. “Basla” komutuyla sure baslar ve katilimci parkuru tamamlar.
4.3. Gecgerli inis icin drone tamamen baslangic alani icinde olmalidir.
4.4. Drone dusttigunde stre durdurulmaz.

4.5. Maksimum ucus suresi 3 dakikadir.

5. Puanlama

* Her engel gecisi: 20 puan

» Baslangic alanina dogru inis: 20 puan

* Dusurulen her top: 10 puan

* Kirmizi bélgeye tasinan her top: 5 puan



