DRONE YARISMASI YONERGESI: ONCEDEN BiLINEN PARKURUN OTONOM TAMAMLANMASI

1. Genel Hukumler
Her takim bagimsiz olarak yarisir ve bir robot ile katilir.

1.1 Yarisma Gorevi
Robot; engellerden kacinma, cizgi takibi ve inis gorevlerini yerine getirmelidir.

1.2 Kisitlamalar
* Takim en fazla 2 kisiden olusabilir.
* Yas sinirlamasi yoktur.

2. Robot Gereksinimleri
Robot 0.5-2 metre yluksekte ucabilmeli ve belirlenen boyut sinirlarini asmamalidir.
Robot tamamen otonom calismahdir.

3. Yarisma Alani
Alan koruyucu aglarla cevrili bir ucus bolgesidir.
Baslangic alani sari renkli ve “H” harfli bir kareden olusur.

3.1 Alan Unsurlari
* Enerji hatti

* Yol gizqgisi

* inis bolgeleri

4. Yarisma Sureci
Takimlar hazirlik icin 3 dakika sure alir.
Gorev suresi 5 dakikadir.

4.2 Gorevler

1. Baslangic

2. Enerji hattindan gecis
3. Yol gizgisi takibi

4. Belirlenen bolgeye inis

5. Diskalifiye Sartlar
* Dis kontrol kullanilmasi
* Parkur elemanlarina zarar verilmesi

6. Puanlama
En yUksek puani alan ucus degerlendirmeye alinir.

7. Kazananin Belirlenmesi
En yuksek puani alan takim yarismayi kazanir.



